Regulamin regionalnego edukacyjnego konkursu

»Pokaz nam przysztosé!”

§ 1 Postanowienia ogélne

1. Konkurs skierowany jest do dzieci w wieku przedszkolnym, uczniow szkét
podstawowych oraz nauczycieli wychowania przedszkolnego i szkdt podstawowych,
ktore przystgpity do edukacyjnego regionalnego projektu ,Mys$l, kliknij, dziata;j!”.

2. Organizatorem konkursu jest Biblioteka Pedagogiczna w Ptocku.

3. Regulamin okresla warunki uczestnictwa w konkursie.

8§ 2 Cel konkursu

Celem konkursu jest:

¢ Promowanie nowoczesnych technologii w edukacji, ukazanie technologii jako
narzedzia wspierajgcego nauke, a nie tylko formy rozrywki;

¢ Rozwijanie kompetencji przyszitosci: ksztattowanie umiejetnosci krytycznego
mys$lenia, kreatywnego rozwigzywania problemow;

e Wspieranie innowacyjnosci: zachecanie uczniow i nauczycieli do poszukiwania
nieszablonowych rozwigzan oraz odwaznego wizjonerstwa;

¢ Integracja srodowiska oswiatowego: tworzenie platformy wymiany pomystow

miedzy uczniami i nauczycielami z réznych etapéw edukacyjnych.

§ 3 Zalozenia konkursu

Konkurs odbywa sie w czterech kategoriach dla ktérych ustalono odrebne formy:
1. Dzieci w wieku przedszkolnym (szesciolatki) ,Technologia Przysztosci’-praca
plastyczna format A3,
2. Uczniowie klas I-Ill szkdt podstawowych — ,Robot Przysztosci” — makieta.
3. Uczniowie klas IV-VIII szk6t podstawowych — ,Szkota Przysztosci” — interaktywna
gra.
4. Nauczyciele ,Z technologig za pan brat!” — scenariusz lekc;ji:

e wychowania przedszkolnego,



e Kklas I-1ll szkoty podstawowej,

e klas IV-VIII szkoty podstawowej,.

Dzieci w wieku przedszkolnym:

Uczestnicy konkursu wykonujg jedng prace plastyczng zgodng z tematem ,Technologia
Przysziosci” wybrang przez siebie dowolng ptaskg technikg plastyczng (np. techniki
malarskie, rysunkowe, mieszane) w formacie A3. Prace powinny by¢ indywidualne,
samodzielne i przedstawia¢ swiat za kilka lat, w ktérym nowoczesna technologia jest
integralng czescig zycia codziennego cztowieka. Przedszkole moze dostarczyc
maksymalnie 3 prace konkursowe. Na odwrocie kazdej pracy nalezy wpisa¢ imie i
nazwisko, grupe autora pracy oraz dane adresowe przedszkola i dostarczy¢é do 8 maja
2026 roku do siedziby Organizatora — Biblioteka Pedagogiczna w Ptocku, ul.
Gatczynskiego 26, 09-400 Ptock.

W pracach konkursowych ocenie podlega¢ bedzie zgodnos¢ z tematem, pomystowosc¢

i oryginalnosc ujecia tematu.

Uczniowie klas I-1ll szkét podstawowych
Uczestnicy konkursu proszeni sg o zaprojektowanie i wiasnoreczne wykonanie makiety

.,Robota Przysztosci”, stworzonego z mys$lg o wspieraniu nas w codziennych obowigzkach.

Wymagania techniczne i formalne:

Technika: Prace mogg by¢é wykonane w dowolnej technice i z uzyciem dowolnych
materiatéw (z recyklingu, mase plastyczng, elementy elektroniczne lub tradycyjne surowce
modelarskie).

Wymiary: Wysokos¢ makiety nie moze przekracza¢ 50 cm.

Prezentacja funkcji: Makieta powinna wizualnie przedstawia¢ unikalne funkcje robota.

Dokumentacja: Do kazdej pracy nalezy dotgczy¢ pisemny opis (maksymalnie jedna

strona A4), zawierajacy :

nazwe Robota;

Cel i przeznaczenie: (Krotko: W czym Robot pomaga? Dla kogo zostat

stworzony?);

Kluczowe, unikalne funkcje: (Wymien co najmniej dwie i krétko je opisz;

Sposob dzialania: opisz, jak Robot wykonuje swoje zadania.



Kazda placowka moze dostarczy¢ maksymalnie 3 prace konkursowe. Na odwrocie kazdej
pracy nalezy wpisac imie i nazwisko, klase oraz dane adresowe szkoty autora i dostarczy¢
do 8 maja 2026 roku do siedziby Organizatora — Biblioteka Pedagogiczna w Ptocku, ul.
Gatczynskiego 26, 09-400 Ptock.

W pracach konkursowych ocenie podlegaC bedzie zgodnos¢ z tematem, pomystowos¢

i oryginalnosc ujecia tematu.

Uczniowie klas IV-VIII szkét podstawowych

Uczestnicy konkursu proszeni sg o wykonanie/opracowanie samodzielnie interaktywnej
gry komputerowej ,Szkota Przysztosci”. Prace powinny by¢ przygotowane w programie
SCRATCH. Praca polega na wykonaniu gry przedstawiajgcej dzien z zycia ucznia w
Szkole Przysziosci. Moze to by¢é gra przygodowa, quiz lub gra edukacyjna, ktéra
przeniesie graczy do Szkoty Przysziosci. Gra powinna by¢ oryginalna i nie moze naruszac
praw autorskich innych oséb ani zawierac tre$ci nieodpowiednich dla dzieci i mtodziezy.
Jako nazwe pliku nalezy wpisa¢ imie i nazwisko autora projektu.

Prace nalezy dostarczy¢ na nosniku pendrive do siedziby Organizatora — Biblioteka
Pedagogiczna w Ptocku, ul. Gatczynskiego 26, 09-400 Ptock do 8 maja 2023 roku lub
przestaé za posrednictwem poczty elektronicznej na adres e-mail:
anna.szablewska@bpplock.pl. Prace dostarczone do siedziby Organizatora na nosniku
pendrive bedg zgrywane i przechowywane na komputerze stuzbowym, do ktérego dostep
posiada wytgcznie upowaznione osoby odpowiedzialne za przeprowadzanie konkursu {.
Anna Szablewska. Kazda placowka moze dostarczy¢ maksymalnie 3 prace konkursowe.
W pracach konkursowych ocenie podlegaé bedg nastepujgce elementy:

e zgodnos¢ z tematem konkursu,

e kreatywnosc i oryginalnosc,

e sposéb uruchomienia projektu,

e obecnos¢ i czytelnosc instrukcji,

e poprawnos¢ jezykowa zadan/pytan,

e umiejetnosci programistyczne (m. in: uzyte bloki, réznorodnos¢ wykorzystanych
blokow, zastosowane rozwigzania, uporzgdkowanie kodu, poprawna struktura
skryptéw, usuniecie niewykorzystanych lub roztgczonych blokow),

e gra powinna mie¢ mozliwos¢ powtérnego uruchomienia i rozgrywki,

e jasne ilogiczne zakonczenie gry, czytelny komunikat dla gracza.



Nauczyciele wychowania przedszkolnego i szkét podstawowych biorgcych udziat w

projekcie ,,Mysl, kliknij dziataj!”

Nauczyciele proszeni sg 0 opracowanie scenariusza zaje¢ w mysl hastfa: ,Z technologig za
pan brat!” z wykorzystaniem nowoczesnych technologii. Scenariusz lekcji ma byc¢
skierowany dla dowolnej grupy wiekowej dzieci o dowolnej tematyce. Jednakze powinien
zawiera¢ on w szczegolnosci nastepujgce informacje:

a) Imie i nazwisko autora scenariusza zajec.

b) Etap edukaciji.

C) Przedmiot nauczania, w ramach ktérego ma by¢ realizowany scenariusz.

d) Adresaci zaje¢ (wiek, klasa).

e) Temat zajec.

f) Cel 0og0Iny zajec i cele szczegotowe.

0) Metody i techniki pracy.

h) Formy pracy.

i) Srodki dydaktyczne niezbedne do przeprowadzenia lekcji.

)] Przebieg zaje¢ ze wskazaniem czasu na poszczegolne jej elementy.

k) Wskazowki metodyczne.

)] Bibliografia i zrédta wykorzystane do przygotowania scenariusza.

Praca konkursowa nie moze zawiera¢ zdje¢, map, tabel, rysunkéw oraz elementow
multimedialnych i tresci, ktérych autorem nie jest Uczestnik, informacji reklamowych, a
takze tresci niezgodnych z przepisami prawa powszechnie obowigzujgcego, obelzywych

badz w jakikolwiek sposéb godzgcych w prawnie chronione dobra innych osob.



Prace nalezy dostarczy¢ na nosniku pendrive do siedziby Organizatora — Biblioteka
Pedagogiczna w Ptocku, ul. Gatczynskiego 26, 09-400 Ptock do 8 maja 2026 roku lub
przestac za posrednictwem poczty elektronicznej na adres e-mail:
anna.szablewska@bpplock.pl. Prace dostarczone do siedziby Organizatora na no$niku
pendrive bedg zgrywane i przechowywane na komputerze stuzbowym, do ktérego dostep
posiada wytgcznie upowazniona osoba odpowiedzialne za przeprowadzanie konkursu tj.
Anna Szablewska. Kazda placowka moze dostarczy¢ maksymalnie 3 prace konkursowe.
W kazdej z kategorii zostanie wytoniona jedna najlepsza zwycieska praca.

Prace konkursowe zostang ocenione przez komisje konkursowg zgodnie z wymienionymi
ponizej kryteriami:

a) innowacyjnosc¢, interdyscyplinarnos¢ i oryginalnos¢ scenariusza,

b) rozwijanie kompetencji kluczowych,

c) merytoryczna poprawnosc tresci scenariusza,

d) adekwatnosc tresci scenariusza do poziomu edukacji,

e) wykorzystanie nowoczesnych technologii.

8§ 4 Uczestnicy konkursu

1. W konkursie mogg bra¢ udziat dzieci w wieku przedszkolnym (sze$ciolatki), uczniowie
szkét podstawowych i ich nauczyciele, z terenu powiatu ptockiego grodzkiego,
ptockiego ziemskiego, gostyninskiego oraz sierpeckiego wytonieni w eliminacjach
szkolnych.

2. Ucznidw w kontaktach z organizatorem reprezentuje nauczyciel.

3. Udziat w konkursie jest bezptatny.

8§ 5 Warunki konkursu

1. Przekazanie prac konkursowych wraz ze zgtoszeniem jest rownoznaczne z
akceptacjg postanowien niniejszego regulaminu.

2. Przestane prace nie podlegajg zwrotowi. Prace konkursowe przekazane na konkurs
nie mogg stanowi¢ plagiatu, nie mogg by¢ kopig lub fragmentem jakichkolwiek
innych prac. Prace konkursowe nie mogg by¢ wczesniej publikowane i nagradzane
w innych konkursach. Praca konkursowa nie moze narusza¢ praw autorskich,
innych praw o0soOb trzecich, w tym ddbr osobistych, obowigzujgcych przepisow

prawa, ani dobrych obyczajéw.



6.

Organizator moze wykluczy¢ uczestnika z udziatu w konkursie w przypadku
naruszenia przez uczestnika postanowien niniejszego Regulaminu.
Petnoletni uczestnik konkursu wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych
dla potrzeb przeprowadzenia konkursu. Natomiast w imieniu niepetnoletniego
uczestnika konkursu zgode wyraza rodzic/opiekun prawny.
Uczestnik petnoletni wyraza dobrowolng zgode na publikacje pracy konkursowej
wraz z podaniem imienia i nazwiska autora, w celach informacyjnych, promocyjnych
i marketingowych zwigzanych z organizacjg i przebiegiem konkursu, zgodnie
Z przepisami ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych. W przypadku
uczestnika niepetnoletniego zgode na publikacje pracy konkursowej wraz
z podaniem imienia i nazwiska autora wyraza rodzic lub opiekun prawny, w celach
informacyjnych, promocyjnych i marketingowych zwigzanych z konkursem, zgodnie
Z obowigzujgcymi przepisami prawa. Dane laureatow konkursu, obejmujgce imie
i nazwisko, nazwe i adres przedszkola/szkoty oraz grupe/klase, a takze wizerunek
uczestnikdbw (na podstawie odrebnie udzielonej zgody), bedg publikowane
w szczegolnosci na stronie internetowej www.bpplock.pl, w mediach
spotecznosciowych, takich jak Facebook, Instagram oraz na kanale YouTube
Biblioteki Pedagogicznej w Ptocku, a takze w kronice Biblioteki Pedagogiczne;j
w Ptocku oraz w lokalnych mediach.
W przypadku utrwalania i publikacji wizerunku uczestnikédw konkursu wymagana
jest:
e w odniesieniu do uczestnika petnoletniego — jego pisemna zgoda na nieodptatne
utrwalanie i rozpowszechnianie wizerunku,
e W odniesieniu do uczestnika niepetnoletniego — pisemna zgoda rodzica lub
opiekuna prawnego na nieodpfatne utrwalanie i rozpowszechnianie wizerunku

dziecka.

Zgoda obejmuje publikacje wizerunku w szczegdlno$ci na stronie internetowe;j

Organizatora, w mediach spofecznosciowych, materiatach promocyjnych oraz w lokalnych

mediach. Wyrazenie zgody jest catkowicie dobrowolne i nie stanowi warunku udziatu

w konkursie.

7.

Placowka zgtaszajgca prace do udziatu w konkursie przekazuje w formie
papierowej lub elektronicznej Bibliotece Pedagogicznej w Ptocku wszystkie zgody

( zgoda na przetwarzanie danych osobowych uczestnika oraz zgode na publikacje
utrwalanie i rozpowszechnianie wizerunku) petnoletnich uczestnikow konkursu oraz

w przypadku niepetnoletnich uczestnikdéw przedstawicieli ustawowych uczniow
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(rodzicéw/opiekundéw prawnych) na udziat w konkursie i ewentualne publikowanie
ich prac przez organizatora konkursu.

8. Administratorem danych osobowych uczestnikbw konkursu jest Biblioteka
Pedagogiczna w Ptocku. Dane osobowe uczestnikow przetwarzane sg na
podstawie wyrazonej zgody:

o w przypadku uczestnikdw petnoletnich — zgody wyrazonej przez uczestnika,

e w przypadku uczestnikdw niepetnoletnich — zgody wyrazonej przez rodzica lub

opiekuna prawnego,

wylgcznie w celu organizacji i przeprowadzenia konkursu, wytonienia laureatow,

przyznania nagrod oraz publikacji informacji o wynikach konkursu.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak niezbedne do udziatu w konkursie.

9. Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikowania prac niespetniajgcych
okreslonych w regulaminie wymogow.

10. Do pracy konkursowej nalezy dotgczy¢ podpisane zatgczniki, zgodnie ze statusem
uczestnika:

e w przypadku uczestnika niepetnoletniego:

— zalgcznik nr 1 (karta zgtoszenia uczestnika konkursu, ktorg wypetnia placéwka
oswiatowa),

— zalgcznik nr 2 (o$wiadczenie dla uczestnika niepetnoletniego wypetnia
rodzic/opiekun prawny niepetnoletniego uczestnika konkursu (zgoda na udziat dziecka
w konkursie, zgoda na przetwarzanie danych osobowych oraz publikacje pracy
konkursowej oraz wizerunku)

e W przypadku uczestnika petnoletniego:

— zalgcznik nr 1 (karta zgtoszenia uczestnika konkursu, ktorg wypetnia placéwka
oswiatowa),

— zalgcznik nr 3 (oswiadczenie dla uczestnika petnoletniego (zgoda na
przetwarzanie danych osobowych oraz publikacje pracy konkursowej oraz wizerunku),

11. Organizator nie pokrywa kosztéw zwigzanych z uczestnictwem w konkursie, w tym

w szczegolnosci kosztéw przygotowania pracy konkursowej oraz kosztow dojazdu.

§ 6 Jury

1. Komisja konkursowa powotywana jest przez organizatora.
2.Decyzje podjete przez komisje konkursowg zatwierdzone sg w formie pisemnego

protokotu i majg charakter ostateczny.



3. Wyniki i wreczenie nagrod nastgpi 8 czerwca 2026 roku.

§ 7 Nagrody

Powotane przez organizatora jury oceni prace konkursowe w 4 kategoriach:
1. Dzieci w wieku przedszkolnym.
2. Uczniowie klas I-1ll szkét podstawowych.
3. Uczniowie klas IV-VIII szkot podstawowych.
4. Nauczyciele:
e wychowania przedszkolnego,
e uczniowie klas I-lll szkot podstawowych,
e uczniowie klas Iv-VIll szkot podstawowych.

2. Laureaci konkursu otrzymajg nagrody.
§ 8 Patronaty

1. Patronat honorowy nad konkursem objgt Marszatek Wojewodztwa Mazowieckiego
Adam Struzik.

2. Patronat honorowy nad konkursem objgt Mazowiecki Kurator Oswiaty w Warszawie
Wioletta Krzyzanowska.

2. Objecie patronatem konkursu (zawodow, turnieju) przez MKO nie oznacza wpisania
tego przedsiewziecia w wykaz zawoddéw wiedzy, artystycznych i sportowych,
organizowanych przez kuratora oswiaty lub inne podmioty dziatajgce na terenie szkoty,

ktére mogg by¢ wymienione na swiadectwie ukonczenia szkoty

§ 9 Postanowienia koncowe

1. Nagrodzone prace konkursowe laureatow wraz z podaniem imienia i nazwiska, danych
adresowych przedszkola/szkoty, oraz  grupy/klasy  zostang  umieszczone
w szczegolnosci na oficjalnej stronie internetowej Biblioteki Pedagogicznej

www.bpplock.pl, a takze podane do wiadomosci publicznej w mediach

spotecznosciowych, takich jak: Facebook, Instagram, kanat You Tube Biblioteki
Pedagogicznej w Ptocku oraz w kronice Biblioteki Pedagogicznej z uwzglednieniem
imienia i nazwiska uczestnika, klasy i szkoty oraz imienia i nazwiska nauczyciela

reprezentujgcego ucznia.


http://www.bpplock.pl/

Uczestnicy petnoletni biorgcy udziat w konkursie wyrazajg dobrowolng zgode na
publikacje wizerunku, zas w przypadku uczestnikow niepetnoletnich takg zgode wyraza
rodzic/opiekun prawny uczestnika. Publikacja wizerunku uczestnikbw moze by¢
zamieszczona W szczegolnosci na oficjalnej stronie internetowej Biblioteki

Pedagogiczne] www.bpplock.pl, a takze podana do wiadomosci publicznej w mediach

spotecznosciowych, takich jak: Facebook, Instagram, kanat You Tube Biblioteki
Pedagogicznej w Ptocku oraz w kronice Biblioteki Pedagogicznej w Ptocku.

2. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym regulaminie rozstrzyga organizator.


http://www.bpplock.pl/

