
           
 

Harmonogram regionalnego edukacyjnego projektu : 

Myśl, kliknij, działaj!  

 
 
 
 Projekt jest adresowany dla dzieci przedszkolnych, uczniów szkół podstawowych                                           

i ponadpodstawowych  oraz ich nauczycieli, z terenu powiatu płockiego grodzkiego, płockiego ziemskiego, 

gostynińskiego oraz sierpeckiego. 

Projekt został objęty patronatem honorowym Marszałka Województwa Mazowieckiego oraz Mazowieckiego 

Kuratora Oświaty w Warszawie.  Partnerem projektu jest EduSense - polska firma specjalizująca się                         

w sprzedaży innowacyjnych narzędzi edukacyjnych, które łączą zabawę z nauką programowania, robotyki                

i logicznego myślenia. 

. 

Cele projektu: 

1. Rozwijanie kompetencji informatycznych oraz logicznego i algorytmicznego myślenia poprzez naukę 

programowania w przestrzeni bibliotecznej. 

2. Wspieranie nauczycieli i bibliotekarzy w prowadzeniu zajęć z zakresu podstaw programowania 

3. Wprowadzanie nowoczesnych technologii do praktyki edukacyjnej, 

4. Rozwijanie kreatywności oraz umiejętności pracy zespołowej. Promowanie biblioteki jako 

nowoczesnego ośrodka edukacji i rozwoju kompetencji XXI wieku 

Czas trwania: październik 2025 –czerwiec 2026 
 
 

Harmonogram działań 

Działanie Opis działania Termin i miejsce realizacji 

 

Zaproszenie nauczycieli 

bibliotekarzy do udziału 

w projekcie. 

 

Zaproszenie do udziału w projekcie. 

Przedstawienie szczegółowych 

informacji dotyczących projektu. 

 

 

Październik 2025 

 
 

Zgłoszenia. Przyjmowanie zgłoszeń. Do 10 października 2025 

Biblioteka Pedagogiczna 

w Płocku  

ul. Gałczyńskiego 26 

tel. 24 366-53-70 wew. 14 

 

e-mail:  

a.szablewska@bpplock.pl 

e.stanilko@bpplock.pl 

 

 

Warsztat dla nauczycieli 

wychowania przedszkolnego 

Wykorzystanie nowoczesnych 

technologii na zajęciach 

edukacyjnych – roboty INDI 

Sieć współpracy                                     

i samokształcenia nauczycieli 

wychowana przedszkolnego                    

i edukacji wczesnoszkolnej, 

mailto:a.szablewska@bpplock.pl
mailto:e.stanilko@bpplock.pl


           
 

Biblioteka Pedagogiczna  

w Płocku 

Warsztat dla nauczycieli sieci 

TIK-Cyfrowy Narzędziownik 

Nauczyciela 

Wykorzystanie nowoczesnych 

technologii na zajęciach 

edukacyjnych – Informacja Zwrotna 

wsparta TIK 

Sieć współpracy                                    

i samokształcenia nauczycieli 

TIK-Cyfrowy Narzędziownik 

Nauczyciela, Biblioteka 

Pedagogiczna  

w Płocku 

Warsztat dla nauczycieli 

bibliotekarzy 

Wykorzystanie nowoczesnych 

technologii na zajęciach 

edukacyjnych – programowanie                 

z ozobotami 

Sieć współpracy                                

i samokształcenia „Między nami 

bibliotekarzami, Biblioteka 

Pedagogiczna  

w Płocku 

 

Edukacyjna wystawa.  

Na skrzydłach wyobraźni – 

przeżyj przygodę z książką 

 

Wykonanie wystawy związanej z 

wpływem nowoczesnych technologii 

na rozwój książki(książki 

interaktywne, pop up i inne  

 

Wrzesień 2025 – Listopad 2025 

Biblioteka Pedagogiczna 

w Płocku  

Szkolne wydarzenia związane 

wykorzystaniem nowoczesnych 

technologii. 

Propagowanie wiedzy o korzystnym 

wpływie nowoczesnych technologii 

na rozwój edukacji 

Październik 2025 - 

Czerwiec 2026 

Szkoły biorące udział 

w projekcie 

Regionalny edukacyjny konkurs 
„Myśl, kliknij, działaj!” 

 

 
 

Przeprowadzenie regionalnego 

edukacyjnego konkursu. 

Dzieci przedszkole(Sześciolatki) – 

konkurs plastyczny „Technologia 

przyszłości”- praca plastyczna 

ukazująca jak wyobrażają sobie świat 

za kilka lat, jak technologia go zmieni  

Klasa I-III „Mój robot – mój przyjaciel” 

- Uczniowie tworzą projekt robota 

(rysunek, makieta) i opowiadają jego 

historię lub prezentują jego funkcje – 

np. jak pomaga w codziennym życiu. 

Klasy IV-VIII – „Dzień z życia ucznia 

przyszłości” – stworzenie 

interaktywnej gry lub realistycznego 

scenariusza dnia szkolnego w 

przyszłości, w którym wykorzystuje 

się nowoczesne technologie, 

innowacyjne rozwiązania edukacyjne 

oraz zmienione środowisko 

społeczne i przestrzenne. 

Szkoły ponadpodstawowe – 

„Aplikacja dla biblioteki”-  prototyp 

aplikacji mobilnej które może 

wspomóc pracę biblioteki lub 

zachęcać do korzystania z jej 

zasobów, wykonana za pomocą 

Kwiecień 2026- Maj 2026 

Biblioteka Pedagogiczna  

w Płocku 

 

 

 

 



           
 

programu Power Point 

Nauczyciele - konkurs na najlepszy 

scenariusz z wykorzystaniem 

nowoczesnych technologii 
 

Lekcje otwarte w Bibliotece 
Pedagogicznej w Płocku. 

Każda szkoła zgłoszona do projektu, 
będzie miała możliwość skorzystania 

z  jednej otwartej lekcji dla jednej 
klasy uczniów.  

(Ilość miejsc ograniczona, zapisy 
online) 

Październik 2025 – Czerwiec 
2026 

 
Biblioteka Pedagogiczna 

w Płocku 
 

Podsumowanie projektu. Zaprezentowanie najciekawszych 

szkolnych działań, rozstrzygnięcie 

konkursu „Zakoduj przyszłość” 

 Czerwiec 2026 

Biblioteka Pedagogiczna  
w Płocku 

Koordynatorzy:  

Anna Szablewska – nauczyciel bibliotekarz Biblioteki Pedagogicznej w Płocku, 

 Ewelina Staniłko – nauczyciel bibliotekarz Biblioteki Pedagogicznej w Płocku. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


