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Czytelnikow poszukujacych materialu na okre§lony temat, zapraszamy do przejrzenia
katalogu OPAC, mozna to zrobi¢ przez wpisanie poszukiwanego stowa lub stéw pokrewnych:

W hasle przedmiotowym gry

Katalog OPAC

Ponizej zamieszczone sg wybrane ksigzki i artykuly na szukany temat, uzupehiajace nasz
katalog OPAC.

Wydawnictwa zwarte

DABROWSKI Mirostaw: Gry matematyczne : (nie tylko) dla klas 1-3. — Opole : ,Nowik”,
2015

DABROWSKI Mirostaw: Gry matematyczne dla uczniéw klas 1-3 i starszych. Cz. 2. — Opole
: Nowik, 2016

DZIAMSKA Dorota: Edukacja przez ruch : kropki, kreski, owale, wiazki. — Warszawa :
Nowa Era, 2015

HINZ Magdalena: Bingo logopedyczne : gloska sz. — Gdansk : Harmonia, 2012

KOZDRON Agnieszka: Scenariusze zaje¢ i zabaw dla wychowawcow, pedagogow,
animatoréw kultury i rodzicéw. — Warszawa : Difin, 2014

LASKOWSKI Dariusz: Matematyczne szkietko i oko : mniej i bardziej powazne
zastosowania matmy. — Gliwice : Helion, 2013

PODHAJECKA Maria, GERKA Vladimir: Gra edukacyjna oknem do poznawania
dziecigecego Swiata. — Warszawa : Erica, 2013

ROZEK Kasia: Gry i zabawy na kazda pore roku. — Torun : Literat, 2016

SOSIN Irena: Koncentracja uwagi : karty do samodzielnej pracy w domu. — Warszawa :
Raabe, 2013

STAMER-BRANDT Petra: Nowe gry i zabawy roztadowujace zlos¢é. — Kielce : Jednose,
2013

STASICA Jadwiga: Rozwijanie fantazji, zainteresowan i zdolno$ci uCzniéw : zajecia
relaksujace : 160 pomystéw na zajecia zintegrowane w klasach I — Ill. — Krakéw : Impuls,
2012

SZELAG Marlena: Logopedyczne kotko i krzyzyk : gry i zabawy do utrwalania poprawnej
wymowy gloski ,,r”” dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. — £6dZ : Annat,
2014


http://opac.bpplock.pl/cgi-bin/wspd_cgi.sh/wo2_search.p?R=1&IDBibl=82&ID1=HNOEKPMINQBEHCQQHO&ln=pl

SZr APA Katarzyna: Cmokaj, dmuchaj, parskaj, chuchaj : ¢wiczenia oddechowe
i artykulacyjne dla najmtodszych. — Gdansk : Harmonia, 2012

SZYNDLER Lena: Pomysl, zapamietaj, zapisz : ¢wiczenia wspomagajagce myslenie
I koncentracj¢ uwagi. Cz. 2. — Krakow : POL-DRUK, 2015

TAMBLYN Doni, WEISS Sharyn: Zbior zabawnych gier szkoleniowych. — Warszawa :
Wolters Kluwer Polska, 2013

WOJCIECHOWSKA Krystyna: Gry i zabawy matematyczne dla uczniéw klas 1-3 szkotly
podstawowej. — Opole : Nowik, 2015

WOJCIECHOWSKA Krystyna: Gry i zabawy matematyczne w przedszkolu. — Opole :
Nowik, 2011

Linki do katalogéw online plockich bibliotek:
Ksigznica Ptocka

Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Ptocku
Szkota Wyzsza im. Pawta Wtodkowica w Plocku

Artvkuly z czasopism

LODYGA Olga: Internetowe gry edukacyjne : mozliwosci i przyktady // Rola Informatyki
W Naukach Ekonomicznych i Spotecznych : zeszyty naukowe. — T.1 (2013), s. 408-417

STANIS-RZEPKA Joanna: Wychowawcze funkcje gier dydaktycznych na katechezie //
Katecheza, Rodzina, Parafia i Szkola : tozsamosé¢ polskiej katechezy. — T.14 (2016), s. 107-
121

SZWABOWSKI Oskar: Gra w Uniwersytet : "Virtual U" jako menedzerska maszyna
dydaktyczna // Zeszyty Naukowe Collegium Balticum. - 2016, nr 10, s. 159-177

Inne materialy online

STOKOWSKA Anna. Jak wykorzysta¢ gry w edukacji? [online]. edunews.pl [Przegladany
10 pazdziernika 2017]. Dostep z:
https://www.edunews.pl/nowoczesna-edukacja/innowacje-w-edukacji/1962-jak-wykorzystac-
gry-w-edukacji

BOLTUC Mikotaj, BOLTUC Piotr. Inne spojrzenie na nauczanie w oparciu o gry [online].
E —mentor. [Przegladany 10 pazdziernika 2017]. Dostep z:
http://www.e-mentor.edu.pl/artykul/index/numer/4/id/43

POLCYN-MATUSZEWSKA Sylwia. Konstruktywne konteksty wykorzystania gier
komputerowych w edukacji — studium przypadku [online]. Kwartalnik nauk o mediach.
[Przegladany 10 pazdziernika 2017]. Dostep z:
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